KANGURU- Wettbewerb

Liebe Rechenexperten und Knobelmeister der 3. und 4. Klassen,
trotz besonderer Umstdnde findet auch dieses Jahr der
Kdnguru-Wettbewerb wieder statt. Die Teilnahme ist freiwillig.

Am Montag, 27. April 2020 stehen die Kdnguru- Knobelaufgaben online
uber die Lernplattform Snappet zur Verfiigung.

Wie immer gilt es, die Aufgaben in der begrenzten Zeit von
75 Minuten zu I6sen. Dazu werden die Aufgaben zentral von der Schule aus,
fir jede Klasse nur fiir diese 75 Minuten freigegeben.

Die Klassen starten zeitversetzt. Schaut in die Tabelle!

Klasse 3a ab 9.00 Uhr Klasse 4a ab 9.20 Uhr

Klasse 3b ab 9.10 Uhr Klasse 4b ab 9.30 Uhr

Wenn die Aufgaben freigeschaltet sind, findet ihr sie liber euren Schiiler-
Login auf der Snappet Internetseite.

1. Offnet dazu die Website app.snappet.org

2. Gebt dann euren Benutzernamen und das Passwort ein, um euch
anzumelden.

3. Klickt anschliefend auf das Feld ,Kédnguru™.
Uber das rote ,Aufgaben"-Feld gelangt ihr zu den Aufgaben.

4. Startet mit ,1a".

Es gibt 26 Aufgaben.

Achtet darauf nach Abschluss jeder Aufgabe auf den Pfeil unten
rechts zu klicken, um eure Antwort zu speichern und zur ndchsten
Aufgabe zu gelangen!

Viel SpaB und Erfolg beim Rechnen und Knobeln!

Achtung! Kinder, die in der Notbetreuung in der Schule sind, kdnnen in der

Schule am Wettbewerb teilnehmen.



